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Entdecken zum
Aufwarmen - Was hat
dieses Bild fiir dich mit

Daten zu tun?

Vorstellungsrunde mit Bildkarten
— Name und beruflicher Hintergrund

— “Was hat dieses Bild fiir dich mit
Daten zu tun”
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Was sind eigentlich Daten?




Wir erfassen und verarbeiten Daten, um alltagliche Fragen zu beantworten.

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken

Stundenplan

Zoit | Mortag | Dienatag

Mitiwoch

Quelle: pixabay;com
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Unsere digital vernetzte Welt

Quelle: Stiftung Kinder forschen | |
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# — Informatik hat die Gesellschaft und damit

T — auch die Lebenswelt und den Alltag von
= Erwachsenen und Kindern durchdrungen.



Daten -> Information -> Wissen -> Aktion

Aus Wissen leiten wir Handlungen ab.

Es ist warm
und sonnig!

Ich werde
schwitzen und
die Sonne wird
mich blenden.

Bildquelle: titusurya@freepik.com

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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Aktion

Wissen anwenden: Absicht, Ziel

Ich werde mich vor
e 4

der Sonne schii 2
und viel trinken. ®



Unsere digital vernetzte Welt
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igitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken

79% der Kinder im Alter von
0-6 Jahren nutzen digitale

Gerate

12% der Eltern teilen taglich
Fotos ihrer Kinder uber das

Internet

1/3 der 6-10-jahrigen
Kinder nutzt regelmalig
alleine das Internet

Quelle: KIM Studie 2020
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Was sind Daten?

Wofiir werden sie gebraucht?
Wie entsteht daraus Wissen?
Welche Risiken gibt es?
Welchen Schutz gibt es?
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www.stiftung-kinder-forschen.de




Was sind Daten? g
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-
499 €

Daten werden durch Zeichen und Symbole dargestellt.
Daten liefern ohne Kontext keine Information.

Quelle: jcomp@ Freepik.com

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 10



Daten -> Informationen

Informationen entstehen, wenn
Daten in einen Zusammenhang
gesetzt werden.
(Datenverarbeitung)

Menschen: Vorwissen, Erfahrung
Computer: Algorithmen,
Programme

Daten und Informationen sind
objektiv und wertneutral.

Bildquellen: janoon028@freepik.com, titusurya@freepik.com,
dooder@freepik.com, macrovector@freepik.com;
brgfx@freepik.com

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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Daten -> Informationen -> Wissen

S

PKINDER S~
FORSCHEN

Wissen entsteht, wenn man
Informationen interpretiert und
anwendet.

Vorwissen, Erfahrung,
Vorstellungen, Konzepte, Teurer als

Erwartungen nebenan. Ich hab

noch Zeit.

— Interpretation, individuell,
subjektiv

— Bedeutung, Bewertung

Bildquellen: janoon028@freepik.com, titusurya@freepik.com,

dooder@freepik.com, macrovector@freepik.com; ES |St warm
brgfx@freepik.com .
und sonnig!

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken



Daten -> Information -> Wissen -> Aktion

Wissen + Aktion
Interpretation, Absicht, Ziel

Individuell und subjektiv

Es ist warm
und sonnig!

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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Viel
Kundschaft
= viel Eis
vorbereiten!

Klimawandel,
mehr
Engagement!

<

N
Quellen: storyset @ Freepik.com, rawpixel.com @
Freepik.com



Personliche Daten

Regeln das Zusammenleben
Nachweise fur Rechte und Pflichten
Auch der Staat darf nicht alles wissen!
- Ziel: reibungsloser Ablauf A

Datenerfassung
ist nicht neu!

Quelle: Studiogstock @ Freepik.com
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Nationalitat
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Familienstand

FIRSTNAME  : ___
LASTNAME =
IDNUMBER - _

GENDER
008
HEIGHT
WEIGHT
BLOODTYPE : _
HOME ADRESS

Quelle: storyset @ Freepik.com



Daten sind wie Rohstoffe.
Wer sammelt sie?
- Social Media

- Online Shops
- Kostenlose Apps und Dienste

- Gewinnspiele, Pramien,
Bonusprogramme, Kundenkarten...

- > Eigene Daten aktiv schiitzen

Aktion

Wissen

Daten: Hwenn du niCht Informationen
fur das Produkt zahlst, oaten
bist du das Produkt” —

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken

Quelle: pch.vector @ Freepik.com

Wissen: Mein Verhalten im Internet,
Interessen, (Kauf-)Gewohnheiten »Trackin
Aktion: Werbung, Marketing, Links




Daten in Gefahr

Hacker

Viren
,Phishing”
Ziel: Schaden, Betrug, Diebstahl

Y

Wissen

Informationen
Daten

Zeichen

-> Eigene Daten aktiv schiitzen

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken

Quelle: jcomp @ Freepik.com




DSGVO - Datenschutz-Grundverordnung (DE)
GDPR - General Data Protection Regulation (EU)

« Recht auf Transparenz — Auskunft Giber Verwendung deiner Daten.

Recht auf Uberpriifung — Auskunft iiber Art und Umfang deiner Daten.

« Recht auf ,Vergessenwerden" - Loschung deiner Daten.

» Recht auf Widerspruch — Der Verarbeitung deiner Daten widersprechen.

» Zustimmen + Ablehnen, z. B. bei Nutzungsbedingungen und Cookies.

« Daten schiitzen, Passwort, Zwei-Faktor-Authentifizierung, Cookies
|6schen, Virenscanner, Biometrie, AGB lesen, regelmallige
Softwareupdates ...

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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Wie konnen wir groe Datenmengen fiir positive Zwecke nutzen?
4
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Quellé: Stiftung Kinder forschen
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Gemeinsam Wissen schaffen
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Citizen Science
Blrger schaffen Wissen:

Sie sammeln, messen, fotografieren,
dokumentieren, ...

Insekten, Vogel, Luft- und
Wasserverschmutzung, ...

https://www.buergerschaffenwissen.de/pro
jekte?field_themen_target_id=All&visible-
ort=907 (sortierbar nach ,fiir Kinder
geeignet)

Quelle: pixabay.com
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Entdeckungskarte: Meine Daten, deine Daten
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Meine Daten, deine Daten
Wer weil was?

Digitale Detektiv.innen
Mit Kindern di

Wer bin ich? Wer bist du?

. h Wo begegnet Kindern das Thema im Alltag? Frag die Kinder, was sie am liebsten Gber sich selbst

P raxis p ase erzihlen, wenn sie jemanden neu kennenlernen. Mach
Kinder kemmen schan frih mit Daten und ihrer Verarbeitung zugsammen mit jhnen sine Vorstellungsrunde oder lass
in ik g. Beispielawei; dn siein F dschafts- aie Bilder von sich fiir eine Ausstellung entwerfen.
bachern bezogene Daten ihrer Fraundinnen. Sie Besprich uniz::ieﬂend mit den Kindern, welche Daten
erheben und nutzen Daten aber auch, um Infarmationen zu und Informatéznen sie gern iiber sich mit anderen

und slit3gliche Fragen zu b So kénnen sis Menschen tailen und warum.

z. B.in der Einrich anhand von Garderok hildern (Daten:
Mame cder Bild) auf ikren Platz schiieBen oder im Essensplan htet dazu ein F tsbuch oder ein Profil
(Daten: abgebildete Gerichte) erkennen, wann s ihr Lieblings- auf einer Kinderwebsite. Uberleg mit den Kindemn, welche
essen gibt. Auch auf elektronisch verarbeitete Daten treffen Daten dort zu finden sind. Gibt es Daten, die sie nicht mit
Kinder in der Einrichtung, etwa beim Drucken von Namenslisten. anderen teilan miéchten? Wenn ja, warum nicht?

Darum geht's

Die Kinder entdecken Daten inihrem Allag und finden heraus,
was sie bedeuten und wozu sie genutzt werden. Sie erfahren,
dass sowchl als auch Ci Daten i

Gemeinsam entdecken und forschen St

Papier und Stifte
Kreide, Schnur oder buntes Klebeband

Wir probieren Praxisanregungen aus.

2 Gruppen (25 Min) BT

Fiiage Srigue Slifang

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 20
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Wie funktioniert das Internet / der Drucker / der Bildschirm?




Das Internet - Entstehung

* 60er Jahre

« Zwei Computer per Telefonleitung verbunden

* Mehr Computer werden vernetzt. Erste Netze entstehen.

 Rollenverteilung: Server (Diener) und Clients (Kunden)

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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Quelle: Wikipedia, Stiftung ,Kinder forschen”



Das Internet - Entwicklung

70/80er Jahre

* Nur fir Forschung + Militar

« Datenaustausch, E-Mail

» Buchstaben, Ziffern, Symbole

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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1990/2000

Internet fur alle!

Nutzerfreundlich

Webseiten, Grafiken, Suchmaschinen, Spiele
Funknetz (WLAN, Bluetooth, ...)

23

Quelle: Freepik.com



Das Internet — Heute G
DF-R ‘Y
FORSCHEN
Das Mitmach-Netz
* Nutzer sind Gestalter
» Erschaffen Inhalte
* Rezensionen
» Forenbeitrage
* Fotos, Videos, Audios
« Blogs
* Online Shops
« Online Services

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 24

Quelle: Freepik.com



Das Internet - Heute

« Umspannt die ganze Welt
* kein Mittelpunkt
* kein ,Chefcomputer”

[

* kein weltweites ,Internet-Gesetz

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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Quelle: Freepik.com



Das Internet - Heute

« Server - riesige
Bibliotheken, ,Farmen”

* Clients — verschiedene
Endgerate

* Router — ,Wegweiser” fur
die Daten

— Flexible Routen
— Daten reisen in ,Packchen”

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken

26

Quelle: Freepik.com



Das Internet - Heute

« Server - riesige
Bibliotheken, ,Farmen”

* Clients — verschiedene
Endgerate

* Router — ,Wegweiser” fur
die Daten

* Flexible Routen
« Reisen in ,Happchen”

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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Quelle: Freepik.com



Das Internet - Ausmafle

Hardware

e Mehr als 100 Millionen Server weltweit.

e Uber 1.2 Millionen km Kabellinge (> 30 mal um die Erde)

e Mehr als 1.8 Milliarden Websites

e Mehr als 5 Milliarden Mobiltelefone (aufgereiht > Erdumfang)

Pro Sekunde (Fingerschnipsen):

e 3.5 Millionen E-Mails
e 65.000 Suchanfragen bei Google
e 6.500 App-Downloads

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken

5 % des weltweiten Energiebedarfs

28

Quelle: Freepik.com



Wie funktioniert das Internet?

Praxisphase

Gemeinsam entdecken und forschen
Wir probieren Praxisanregungen aus.
1 Gruppe (35 Min)

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken

Einmal um die Welt
Datenreise

Kinder wachsen heutzutage in siner digital vernetzten Welt auf,
in der viele Menachen iber das Intemet jederzeit und dber-

all miteinander verbunden sind, z. 8. in sozialen Netzwerken.
Kinder nutzen internetféhige Gerdte zum Spielen und Musik-
herche und fir den b

hiren, zur
mit Familie und Freund-innen.

Den Datenverkehr kann man weder anfassen noch sehen und
trotzdem eignet er sich zum Entdecken und Forschen.

hit's

Darum

Die Kinder lecken die sichtk des Ini

(2. B. Kabel, Router, Stacker). Sie verschicken Nachrichten ,in die
Welt" und lernen die Funktionsweise des Internets kennen

Wollknguel

= Zettel

= Wascheklammern
Stifte

SEFORDET Vo AT

@ Bundesministerium Slameas Siflusg
i Bilguny
und Fcrsclskmg heaipantddnlond
Dstar Schwarz Billang
Friage Spriager E1ilvng

FORSCHEN
e

[ L

Strafienbah

Ein wie das Lini der
erméglicht nicht nur die Reise von A nach B. sondern
auch nach C, D und an alle anderen Stationen des Netzes.
An den K punkten kann man i und so

auf dem schnellsten Weg zu seinem Ziel gelangen. Das
Internet ist auch ein Metz, das zahlreiche Netze weltweit
2 4 bindet. Neben Funkverbind

such physische Kabelverbindungen, die unter der Erde

gibt e

oder unter dem Meer verlaufen. Weitere Komponenten,
die den Datenverkehr global ermaglichen, sind Router.
Sie verteilen die Daten beim Transport im Internet,
sodass diese an das richtige Ziel gelangen.

Schau dir gemeinsam mit den Kindern den Router in eurer

Einrichtung und seine Kabelverbindungen an. Welches

Kabe! fishrt zur Telefonleitung? Da geht es ins Internet!

Und welche Gerate sind an den Router angeschlossen?
If.lher ihn tauschen sie Daten miteinander aus. z. B.

Laptop und Drucker. und kénnen auf Daten sus dem

Internet zugreifen.

Guckt auch auf die Rick- oder Unterseite, dort steht der
Mame des Routers. Jeder Router hat einen eindeutigen
Mamen, meistens eine lange Folge von Zeichen. Den
Mamen kénnt ihr auf dem Smartphone oder Laptop
sehen, wenn ihr dort das Netzwerk-Menii aufruft.

Lemerfahrung: Daten werden u. a. iiber Kabel ibertragen,

die man sehen und anfassen kann.

29
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Wie funktioniert der Drucker?

Wie kann der Drucker aus drei Farben alles
darstellen?

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 30



Wie funktioniert der Bildschirm? G
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Wir schauen uns die Bildschirme genauer
an...

... und entdecken Pixel in nur 3 Farben.

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 31
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Wie funktionieren Pixel?

Wir gestalten selber Pixelbilder

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 32
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Daten eingeben / nutzen

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken




Was ist ein Algorithmus?

|

Jemand schnipste 4 Mal mit den

Jemand zahtte bis 6. :
Fingemn.

Stampfe 4 Mal mit den Fufen
\‘ auf den Boden-

|

Schnipse 4 Mal mit den Fingern.

Jemand stampfte 4 Mal auf den Jemand fragte, was das alles soll
Boden.

Rufe: ,Was soll das alles?” | Antworte mit: ,lch weib es auch
\not‘.h nicht.*

|

Jemand sagte Jchweil es auch | Jemand Klopfte mit dem Finger
noch nicht.” auf den Tisch.

Klopfe 3 Mal mit dem Stehe auf. Setz dich wieder hin-
D etgefinger auf den Tisch- | l'a:ﬂ\ das beides insgesamt 3
|

Jemand sagte: Applaus fur deine
Kar.”

Sage: ,Applaus fiir deine Kur-* stell dich vor die Gruppe-
Verbeuge dich und sage:
,Vielen Dank. Das wars.” Setze
dich danach wieder auf deinen
Stuhl.

Digitale Detektiv:i
:innen - mit Kindern di
ie Welt der Daten e
ntdecken

e
T— . . U
| Stupy, "2k = Warg « ¢
eder auf Setze |
deing,,
T n
T— 1

—

|
Jemand winkte mit beiden Handen | Jemand hat Durst
zur Decke. |

|

Sage du immer wieder: ,ich | Bringe ihm ein Glas Wasser.
PG Durst". Solange, bis | Geh danach wieder 20 deinem
jemand zu dir kommt. | Platz.

| Jemand hupfte zwei Mal in die

Jemand brachte jemanden ein |
| Luft.

Glas Wasser.

Hiipfe zwei Mal in die Luft. \ Rufe zu ihm: ,,Das war schon!*

| Jemand drehte sich 1 Mal um sich
| selbst

Jemand rief: ,[Das war schonl”

Drehe dich 1 Mal um dich \ Offne ein Fenster- Setze dich
selbst. | danach wieder auf deinen Platz.
|

Jemand offnete ein Fenster.

|
‘\‘ Jemand schloss ein Fenster.
|

SchlieBe das Fenster. Geh ‘ Zihle laut und deutlich bis 6.
danach zu deinem Platz zuruck. \
|
|

...eine Folge an B i
efehlen, die sehr genau und eindeutig sein mii
miissen.

|
FORSCHEN
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Daten an den Computer senden

Programmieren

Wir schreiben ein Programm fiir
unsere Nachbarn

Lege ein Bild aus 6 Plattchen.

Schreibe ein Programm, damit die nachste Gruppe
die Plattchen genauso legen kann.

Jeder Befehl bekommt ein eigenes Papier.

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken
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Programmieren mit Geraten

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 36
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Weitere digitale Detektivarbeit fiir Kinder ",
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Slow Motion

Stop Motion ~ . Diagramm 3
W Generator

Zeitraffer

Mo

Saulendiagramm

Digitales Mikroskop

Diagramm Generator

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 37
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Philosophieren mit Kindern




Selber denken - miteinander denken - weiter denken
4

DF.R .
Was weilt du liber dich FORSCHEN

selbst? Was ist eigentlich

Vs Informatik?

Was ware, wenn es das ?
Internet nicht gabe? (
3

Wie fihlt es sich an,
wenn jemand dir
etwas vorschreibt?

Philosophieren mit Kindern

Philosophieren dient dem Gewinnen von
Erkenntnissen und ist ein Werkzeug neben
dem Entdecken und Forschen.

Quelle: Stiftung Kinder forschen

»Philosophieren ist wie Aufraumen im
Kopf.” (Dr. Kristina Calvert)

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 39



Selber denken - miteinander denken - weiter denken
\4
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Wie wirkt das?

Wie nutze ich das?

Wie funktioniert das?

Philosophieren mit Kindern

Beim Philosophieren kdnnen wir nach der
Bedeutung und dem Sinn fragen und die
Informatik zum philosophischen
Gegenstand machen.

Quelle: Stiftung Kinder forschen

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken 40



Philosophische Gegenstande

Philosophische Gegenstande

Themen wie Geheimnisse, das Unsichtbare
und das (Nicht-)Vergessen eignen sich zum
Philosophieren z.B. rund um das Internet.
Zudem kann im Rahmen informatischer
Bildung tGber Themen wie Selbst- und
Fremdbestimmung gemeinsam
nachgedacht werden.

Digitale Detektiv:innen - mit Kindern die Welt der Daten entdecken

Philosophieren mit Kindern behandelt stets einen
philosophischen Gegenstand

— Zum philosophischen Gegenstand gehoren Sinn-
und Existenzfragen des Menschseins und des
Zusammenlebens.

— Philosophische Fragen sind Fragen, die sich
nicht oder noch nicht eindeutig und
abschlieRend beantworten lassen.

41



Wie wiinsche ich mir die digital vernetzte Welt?

Spurensuche: Internet
Philosophieren mit Kindern

rowides waunan und ol Fragon, d3s tun es tagiich ued
sebssmestandlich (s Zeitaliec des Inteeneta bomlrantiert uns
mat @ fur

wichabar sind. Dus phis dubsi

W ist dani Inlermel?

Bah mil dun Kindarn af Entdechungirase, wm das
Internet zu fnden Untersught die siohtbaren Kom-
ponsncen . B dom Route:. das Teblar gaf das xabal
S A P
was man mit diasen Garaten tum kann. Heben die Kindar

untmratiitzan. Antworien wef unsses fragan m frden

Was dunkan
vim, e s It i i woki wir ma Brachan’

Ly dim Kircier dir Gerite masprobinresy Int dns intermet

‘ nach da. wenn der Rowter ausgeschalset wird? Konman
D Kinedur staigan i gamainaama Phidoacphiaren sm Buispsl dis Kinder it 2wss Garien ghechsnig desslbe Websne
Imbarnet min. Sie e der andaren pamsmrt wean
b u han, " wird? Bluibe dis Varblndung beim anderan Gerdz bestahan?
- warschisdens Perspeitven mit sin wuf sinam Tabiet oder Smarphone?
Praxisphase e A
Intarnet? Wordber méchien Wamahr arfabean?

© Tugang 1 matnendhigun Sndgeiten e andesr Hardwa
2.8 Fouser Ueraerisbrang: Kiniier enceickeis pigene Fragen rum
Intsenat. Hiar beginnt dis gamainaame Philosopbiaran

P T — Alitagshilfen
g e Vereinfachen, verschinern,

ke S b

e sy verbessern i
Beaprich ma den Kindern. walche Handlungen sia in
Wa begegnet Kindomn das Thema im Alliag? oot b v b
Ebanaawia i3+ Phincmensin dec Hanus Eananiiren aich Kinrder Vialieiche gibe wa Fostinen, 2. B, dan Fiedswanchan
Fir i digitnle Wit Toblet, Smagrobater und|nteermt gehdenn s s ek o s v o R
‘ganz solbstverstindlich 2u Ihrem Alltag. Doch im Gogensa:z 2u ehen, dis Abiufun und Acgain folgen, de alk Kindoer
Navr e e e Goive e Thnsigin v et Yt e g e i e
|om und an sinen abgeben?
e i et et . i i Sl v
roetits Welt guntalben ek it sy Kot et Ertibrhngatens Kammer sie
‘Gerita in Jor Elnrichtung finden, dia bersits Alkage
B T — i

Die e

Wern e Aoboter” iiren, denken ye meist an menschen
hnliche Maschinan odar Splalsoug, Dabei falen uner

o Bageiff, Ankcant™ nberlei echriazhe Darate, che van
Mienschan mit dem Zicl antwioke® wurden, sk wider.
hekends machanscho Arbain 2 varrichnan

dia ihren Alliag versinfachan, versuhiner snd varkssom. Sia
- - "
benatiganund auf weicha Dton dio Robaser zugraffan miasen.

Gemeinsam philosophieren und gestalten

- Altngs-und Basmimasiiion
* Stifta, Papier und Mlsbessha

Wir probieren Praxisanregungen aus. i

* L-d';'hi‘mm o v fen
s Sy iy
[Re—
[———
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